la) ~Salle

Ejercicio Read Vary Write VAR and Unity pro

e Paso 1: Iniciamos el programa Unity pro xI. Conectamos previamente en la
computadora al SWITCH donde debera estar conectado el PLC el cual deseamos
programar. Luego damos click en conectar el cual es el simbolo al la izquierda del
gue es igual al una computadora (estos mismo son conectar y desconectar el PLC
de la computadora), luego damos click en recibir proyecto desde el PLC el cual nos
da va traer toda informacion precargada en el PLC.

= & o 4

Recibir el proyecto del PLC

Se nos abrird el siguiente cuadro texto el cual seleccionaremos la opcion resaltada a
continuacion:

Transferir el proyecto desde un PLC x
Proyecto de PC zobrezcita Propecto de FLC
M ambre: |[n|:| 2& ha encontrado ningln valor binario] | Mombre: |F'ru:u_l,leu:t-:| |
Version: | | vesien  [0013 |
Ultima compilacién: | | Oltima compilacian: 16A0/2013 10:41:10 |

‘ Tranzferir el prayecta desde un PLC Cancelar |
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La Salle

e Paso 2: Como paso dos vamos a realizar toda la configuracion de red de nuestro
PLC. En el &rbol de nuestra izquierda vamos a seleccionar la opcion comunicacion
y daremos click derecho en nueva red la cual va a ser la que configuramos acorde
ala IP de nuestro PLC.

Explorador de proyectos

%a Vista estructural

....... a Proyecto
Sy Configuracién

- Tipos de datos derivados
Tipos de FB derivados
Variables e instancias FB
Variables elementales
Variables derivadas
Variables DOT de dispositivos
Variables de EfS derivadas
Instandas FB elementales
Instandas FB derivadas
Movimiento

Comunicacion

O [
Progr
£ Ta
IO = Agregar directoric de usuario...
: £ Ev Agregar hipervinculo...
............. ["_—
L ["_— Acercar
............. ["_—| Tablas Aleja
............. [:l Panta
[z — %’ Docun Desplegar todo
Contratar todo
Agregar red »x  Nos aparece este cuadro de texto el cual
definiremos el nombre de nuestra red
Red  Comentario donde en este ejercicio la nombre
Licts de redes disoorbi “Ethernet_1” también se podra
d ae 25 dIsponiDies: - . .z
= seleccionar el tipo de comulacion que
Ethemet ~ vayamos a querer ya sea ethernet como

ush, etc.

Cambiar nombre:

Ethemet_1

Aceptar Cancelar Ayuda
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Bl Ethermet 1

La Salle

En la parte superior derecha vamos a

Familia de modekn

seleccionar un rango de CPU = V02.00

NOE 01002, NOED110.2

CPU 2020, CPU 2030 (v1.00)

CPU 2020, CPU 2030 (>=02.00), PRA D100
NOE 0100, NOE 0110

NOE 0100.2, NOE0110.2

NOR 0200

. Seleccionamos la ventana
Sequidad  Configuracion IP lmm IENMP‘ ] SMTP ] Ancho de banda ]

“Configuracion IP” en la

Configuracion de direccion [P

cual completar con los
datos de IP de nuestro PLC

a conectar.
() Configurada
Direccin® [ 10 . 10 . az |
Mascara de subred | 255 . 255 . 255 . M
Direccion de pasarsia | o .0 . o |

O Desde un servidor

Mombre del dizpositiva

Configuracion Ethernst

(@) Ethemet Il ez
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La Salle

Paso 3: Como paso tres ya vamos a empezar a realizar en el ejercicio propuesto

con Read_var y Write_var.

Explorador de proyectos

Vamos air a la

%a Vista estructural

pestafia

....... ﬁ’ Proyecto
[ a’ Configuracién
g 0:BusPLC
............. ["_—I Tipos de datos derivados
............. D Tipos de FB derivados

c programas
luego en

[;f_‘ tareas, click en

[" mast y ahi

L @v yipos de B o vamos a
o aria e instancias i6
------------- @ Variables elementales IS?'?CCIC:!’\
------------- @ Vvariables derivadas —_— ogica clic
------------- @ Variables OOT de dispositivos derechoy )
............. B Varisbles de E/S derivadas %% nueva seccion.
------------- i Instandas FB elementales
------------- I Instandas FB derivadas B
............. D Movimiento
ey : ﬂ’ Comunicacion 'E
E ........... a’ F'.EdES
............. @ ethernet
............. _&v Ethernet_j_
e — a Programas
E ......... : a Tareas
[ — .S MAST
% E Mueva unidad de pregrama... h(
Mueva seccion...
............. D Eventos o Impﬂ'rtar'" n
------------- [:I Tablas de anima o ) a = - |
_ [:I Pantallas de ope Crear tabla de condiciones de activacian CTRL+T
G- %’ Documentacion Agregar directorio de usuario...
Agregar hipervincule..,
Alejar
Desplegar todo
Contratar todo
(EF T
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La Salle

Nuevo w | En el nuevo cuadro que
salta vamos a seleccionar
Gereral Localizacién Condicién  Comentario el nombre de este ejercicio
Nombre: el cua!I yo nombre. ejercio
pr— | y abajo en lenguaje vamos
a seleccionar FBD
Lenguaje: Proteccion:
FBD o Minguna e
Aceptar Cancelar Aplicar Ayuda

1 2 3g 4q 5 50 7d ag od 109 11~
|10
20
30
SR Subrutina
L Vinculo F6
< Negacién pin
140|
% Salto
JL: Etiqueta de safto
<& Retorno
F8
)
50
Ctrl+G
rtal e animacion Ctrl+T
i r nueva tabla de animacién Ctrl+Shift+T
Propiedades... Alt+Enter
60
160 .

Damos click derecho en cualquier parte y seleccionamos “Asistente de entrada FFB”
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La Salle

m Asistente de entradas de funciégn = En este CuadI’O dOI’]de
dice “tipo de FBB” vamos
2
a colocar el comando el
Instancia: o dizponible] v |g|
cual queremos colocar en
Protatipo Ia hOJa
Mombre Tipo N2 Comentario Campo de entrada
=-£5 <ertradas>
- H ADR ANY_ARBAY_INT |1 Address buffer given ...
- iy OBJ STRING 2z Object to read "MW,
- i NUM DINT 3 Address of the first obj...
- iy NB INT 4 Mumber of consecutiv...
=y «salidas>
¢ bl RECP | ANY_ARRAY_INT | 1 Reception buffer
=& <entrada...
o @ GEST | ANY_ARRAY_INT | 5 Act_ Mo report time-o...
Agregar pin Eliminar pinlz] Apuda en tipo PI’OXImamente vamos a

Aziztente especial.. Cancelar Ayuda y ra.e(a:.glzoaé-alﬁerrzjf]rzg%a\.lr?dr?)os
“ADDM” a la izquierda y luego realizaremos lo mismo con el comando “write_var” de la
misma manera que colocamos el anterior comando y también le colocaremos el comando
“ADDM”. Hasta que lo tengamos como la imagen siguiente con sus respectivas
conexiones las cuales son de “OUT” a “ADR” en ambos comandos.

1 z
ol| apom | g : READ_VAR

—IN ouUT ADR  RECP—
. PR PR PR PR PR .. DEJ .......
— MM
—|MB
GEST-GEST—

o
o
o
|

S g

3 4
ADDM ’ ’ WRITE_VAR

—{IM ouT ADR
: : —CBd
— HUM
—NB
— EMIS
—GEST-GEST—
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La Salle

A continuacién detallare que informacion se le cargara en los comandos para programar
correctamente el PLC.
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La Salle

el —
457—
-
SeMVS0:4—

4
T

‘ETHERNET{10.10.25.18}248" h C | VIRITE_WAR
.......................... L —  |apm
: : : "M — CEd
TO4— NUM
1—ME
TeMVW110:1— EMIS
UeMVW5E5 4— GEST — | EST|—

Circulo amarillo y [l SElBIEE En estas dos entras pondremos la IP del TYST el cual
va a recibir la informacién del PLC previamente poniendo la red de comunicacion que
creamos anteriormente. Es importante poner al final 248 que es numero el cual va a
identificar el dispositivo.

Cifelle'gris] Vamos a cargar esos valores donde “457” significa arranque y “%MW50:4” en
nombre del emisor del comando.

BICHIBNEIER 2mos a poner el valor el cual va a ser el nombre de nuestro receptor del
comando. Este va a ser el comando “write_var”.

CIfGHIBNESa: vamos a poner el valor de “704” que significa apagado.

Paso 4. Vamos a generar el proyector y establecer la conexion correctamente con
el PLC de la siguiente manera.

Eﬂ Unity Pro XL : <5in nombre=* - [gjercio : [MAST]]
E Fichero Edicién Ver Servicios Herramienta

EH S

fLC Debug Ventana Ayuda

D& e EEELEEREY. R
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La Salle

Click en generar y generamos todo el proyecto que si esta todo correcto se va a realizar.
Luego vamos a la ventana PLC y entablemos la conexion con el mismo clikeando en
“Establecer direccion”.

Generar  PLC  Debug Ventana Ayuda

Q @ | Conectar Ctrl+ K
" Establecer direccion...
16 A
[ Modalidad estandar
BL Modalidad de simulacién
Establecer direccion ? #
v PLC Simuladar
Ancho de banda...
Direccion Direccion
C b it
[1010.29.43 | @ [127.001 v @ SpIERar EanEsan
b edios Medios
TCPIP v TCPIP v [ Aoeptar
Farametioz de comunicacion Farametroz de comunicacion Cancelar
Adaptacian automatica de la velocidad al final de la descarga Apuda

Y en este siguiente cuadro vamos a colocar la IP de nuestro PLC y colocar el medio por el
cual queremos que se conecte este va a ser “TCPIP” el cual es el medio via ethernet y por
ultimo damos en “comprobar conexion”. Si esta correcto damos en aceptar.

Paso 5: Vamos a transferir el proyecto creado en nuestro programa al PLC
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La*SaIIe

Ty @ 0@ | x @@ mEm| e

Transferir el proyecto a un PLC

=
Proyecto de PC Proyecto de PLC zobrescrito
Mambre: | Prayecto | Mombre: |P[D}'ECtU |
Yersidn: | 0.013 | Wersion; |':|-':'-'I 3 |
(ltirma compilacion: 16A10/2019 10:41:10 | Ditrna compilacian: 16A10/201910:41:10 |
1] Ejecucidn del PLC después de la tranzsfersncia
Transferir Cancelar
e
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La Salle

Paso 6: Como ultimo paso vamos a ir al arbol y daremos click derecho en tablas de
comunicacion y crearemos una nueva.

Explorador de proyectos

E En esta misma
vamos a controlar

%a Vista estructural

remotamente en el

....... a Proyecto
[ — 5 Configuracién
5----.----95_1:,; 0 : Bus PLC
----------- MM o:emxxeP 0600
............. D Tipos de datos derivados
S D Tipos de FB derivados
oy — 5] Variables e instancias FB
Variables elementales
Variables derivadas
Variables DOT de dispositivos
Variables de EfS derivadas
Instancias FBE elementales
Instancias FB derivadas
............. D Movimiento
[ — 'S Comunicacidon
E ........... 'S Redes
.............. E ethernet

.---- readvar
'.... dos
R [ seccones SR
[ — @ Eventos
(31 Eventos de temporizadar
= Euentos de E,|"S

............. ["_—|

[l
=

Pegar

Tablasds=
............. [} Panta Mueva tabla de animacion
% Docu

Eliminar todo

Desvincular todo

Exportar

Importar

Depurar tablas termporales

Convertir todas las tablas en permanentes

Abrir tabla de bits forzados

Agregar hipervinculo...

Agregar directorio de usuario...

Alejar

Desplegar todo

L=lx

Contratar todo

modo read_var
nuestro motor
conectado al TYST
desde nuestro
proyecto creado.

IIF]
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Mombre - Walor

— > || | MNombre - Walor
- recepcion[1] 40
[cmw 110] v o

Cargamos estos dos valores en la tabla de comunicacién los cuales son los anteriormente
cargados en de los comandos read_var y write_var.

‘ R © = E Para verificar su funcionamiento

si colocamos el valor “1” el motor

Nombre v . Valor Tipa " - deberia arrancar
..... & recepcien[1] 40 INT

----- & LMW110 1] INT

..... -

y si colocamos el valor “0” el

o 7w ¢ | B motor deberia apagarse.
Mombre - Yalor Tipo -
..... & recepcion[1] 40 INT
----- @ MWI10 0 INT
..... [
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