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NOTA DE APLICACION UNITY

PASO 1

Se comienza abriendo un nuevo fichero
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PASO 2

En este paso se selecciona el modelo de PLC que vayamos a utilizar, y en su version
correspondiente.
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PASO 3

Luego creamos una nueva red, como se muestra en la siguente imagen, y le asignamos un
nombre.
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PASO 4 Se selecciona “Ethernet”



Agregar red

Fed  Comentario

Lista de redes disponibles:
Ethemet

Cambiar nombre:

PASO 5

En este apartado verificamos que el modelo seleccionado realmente sea el que vayamos a
utilizar
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PASO 6

Hacemos click derecho en “Légica” y creamos una nueva seccion
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‘Crea una nueva seccitn
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PASO 7

Seleccionamos “FBD” y le asignamos un nombre.




PASO 8

Una vez la seccion ya esta creada, se hace clic derecho, y se abre el asistente de entrada FBB.

B Pegar Cirl+V

Duplicar Ctrl+W
Zoom 5
s Seleccion de datos... Ctrl+D
Asistente de entrada FFB... Ctrl+1
SR Subrutina
= Vinculo F6
=} Negacién pin
> Salto
JL: Etiqueta de salto
® Retorno
Comentario Fe
" Inspeccionar ventana F9
25l a.. Ctrl+G
¥ Inicializar tabla de animacién CtrieT
i Inicializar nueva tabla de animacién Ctrl+ Shift+T
! Propiedades... Alt+Enter

PASO 9

En este paso se escribe en el primer renglon el tipo de FBB.
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PASO 10

Se agrega el ADDM.
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PASO 11

Se arma la I6gica, con sus respectivas conexiones y valores.

‘Ethernet_1{10.10.25.11}248"'— IN
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PASO 12
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Durante todo el armado se debe ir generando el proyecto en cada paso.

Unity Pro XL : MATEQ B 1 - [read_var: [MAST]]

H Fichero Edicion  Mer Servicios Herramientas  Generar PLC  Debug Ventana Ayuda

B =HEHES | X B | o | |‘!‘J Analizar Ctrl+Maytisc+B ==
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enerar cambios Ctrl+B
Explorador de proyectos

fggﬂegenerar todo el proyecto

%a Vista estructural Renovar ID' & Regenerar todo

....... .a Proyecto
EI ........... .a Configuracién

[ i 0 : Bus PLC
=l 0 :BMX XBP 0800

PASO 13

Una vez todo armado, se establece la conexion.

B0 Uity Pro XL : <Sin nombres - (GTTGT : [MASTI]
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8 Modsicad estindae

8 Modsid desmiacién

Backup del proyect..

PASO 14

Debe indicarse la direccion IP y seleccionar en medios “TCPIP” (en caso de utilizar via Ethernet).
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PASO 15

Tambien puede conectarse al PLC via USB, para este caso deberia configurarse de la siguiente
manera.

Oy - -0 -0

READ_VAR
ADR  RECF| MW100:1
‘%M‘;’\F —OBJ E?ﬁ
-« 457—NUM
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Establecer direccién ? X
v FLC Simuladon
Ancho de banda
Diregeitn Diregeitn
Comprabar conesitn
5Y5 [} 127.0.0.1 ~| [@ SE)
Medios Medios
[0=E] -] [TcRIP o] [ ceptar
Pardmetros de comunicacién Parémetros ds comunicacisn Cancelar
[A &daptacicn autemética de |a velacidad al final de la descarga Ayuda

PASO 16

Luego se le da en conectar.



Generar  PLC  Debug Ventana Ayuda

a8 |

Establecer direccidn...

&’
[ Modalidad estandar

& Meodalidad de simulacion

Comparar...
2.‘]] Transferir proyecto a PLC

Transferir el proyecto del PLC primario al PLC Standby

ii']] Transferir proyecto desde PLC Ctrl+Maytsc+L

Ctrl+L

Guardar datos del PLC al fichero

Restaurar datos del archivo al PLC

Ejecutar/Detener
Inicializar

Inicializar SAFE

Safety/Mantenimiento Ctrl+Maytis+M

Ctrl+R

Actualizar informacién de Upload

Actualizar valores de inic, con valores actuales

Actualice los valores locales de inicio con los valores de inicio del PLC.

Backup del proyecto...

Utilizacién de memoria...
CfStateRamEditor

N

PASO 17

Y se transfiere el proyecto al PLC.

rar  PLC Debug Ventana Ayuda

bl | Conectar

Establecer direccién...

Ctrl+K

[ Modalidad estandar
B Modalidad de simulacién

Comparar...

Transferir el proyecto del PLC primario al PLC Standby

Fg Transferir proyecto desde PLC Ctrl+May

ylsc+L

Guardar datos del PLC al fichero

Restaurar datos del archivo al PLC

Ejecutar/Detener
Inicializar

Inicializar SAFE

Safety/Mantenimiento Ctrl+Mayis+M

Ctrl+R

Actualizar informacion de Upload

Actualizar valores de inic. con valores actuales

Actualice los valores locales de inicio con los valores de inicio del PLC.

Backup del proyecto...

Utilizacion de memoria...
CfStateRamEditor

Mateo Bonanata




