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La < Salle

San Marin

= Programacion en Unity Pro para el
funcionamiento de un motor a traves de Tesys t.
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1- Una vez iniciado el Unity Pro XL, abrir Nuevo Proyecto.

3 unity Pro XL
Fichero VWer Herramientas PLC Ayuda

BESEHE |2 s B|o |k

Muevo proyecto

/V

2- Seleccionar el PLC a programar. (En este caso es un M340 BMX P34

MNueve proyecto X
[ Mostrar todas lag versiones
PLC Versién 05 min.  Descripcién

= Modicon M340
0270 CPU 340-10 Modbus

0270 CPU 340-20 Modbus
02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
02.70 CPU 340-20 Modbus CANopen2

CPU 340-20 Ethemet CANopen
CPU 340-20 Ethemet CANopen2
Ad dor de E/S remoto p bl

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-2 ETH HSBY
E/S remotas y distribuidas de CPU 580-4 ETH HSBY
E/S remotas y distribuidas de CPU 580-6 ETH HSBY
E/S distribuidas de CPU 580-1 ETH

E/S distribuidas de CPU 580-2 ETH

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-2 ETH

E/S distribuidas de CPU 580-3 ETH

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-3 ETH

E/S distribuidas de CPL 580-4 ETH

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-4 ETH

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-5 ETH

E/S remotas y distribuidas de CPU 580-6 ETH

Bastidor Descripcian -
""" BME XBP 1002 PLACA DE CONEXIONES ETHERNET REDUNDANTE DE 10 SLOTS

~ BME XBP 1200 PLACA DE CONEXIONES ETHERNET DE 12 SLOTS

BASTIDOR PRINCIPAL DE 4 5LOTS

BASTIDOR PRINCIPAL DE 6 5LOTS

BMX XBP 1200 BASTIDOR PRINCIPAL DE 12 5LOTS v

Ajustes del proyecto

[ Archivo de configuracidn: | <configuracion predeterminadas

3- En Explorador de proyectos, abrir la seccibn Comunicacion, luego
hacer click derecho en Redes, Nueva red..
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Explorador de proyectos

%a Vista estructural

a’ Proyecto

B@, Configuracién

%m, 0:BusPLC

- [3, Tipos de datos derivados
[, Tipos de FB derivados

{33, Variables e instancias FB
-~ Variables elementales
(@, variables derivadas

(@, Variables DDT de dispositivos
-, Variables de E/S derivadas
-3k, Instandas FB elementales
-k, Instandas FB derivadas
[, Movimiento

{331, Comunicacién

Agregar directorio de usuario...

Agregar hipervinculo...,

Alejar

Desplegar todo

Contratar todo

4- Seleccionar el tipo de red y asignarle un nombre.

Agregar red

Red Comentario

Lista de redes disponibles:
Ethemet 2
Sin seleccion |
|Etheme¢_1 |
Aceptar Cancelar Ayuda

5- Doble click en la red creada (o click derecho, Abrir).

feraseenenee “ Instanoas FB derivadas
............. [DJ Movimiento
- a’ Comunicacion

ey Ia’ Redes

Supr

La Salle
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La Salle

6- Una vez abierto, en la pestafia Configuracién IP, se establece la
direccion IP que posee el PLC, la mascara de subred y la familia de

modelo.

Bl Fthernet_1

Familia de modeln

Direccion del modulo
Bastidor T deduio

Utilidades del module
Canal

CPU 2020, CPU 2030 (>="V02.00), PRA 0100

NO o

NOE 0100, NOE 01
NOE 0100.2, NOED110.2
NOR 0200

Dirzccidn de pasarsls

e

Sequidzd  Configuracion IP ll.lensajes ISNMP I SMTR IAnchodebanda ]

Configuracion de direccion P

7- Abrir la seccion Programas,
Tareas, MAST y en légica
click derecho Nueva
seccion...

@Conﬁgurada
Direccién |P 0 .10 .28 .M
Mascara de subred 235 .255.255 . 0
Direccion de pasarela O .0 .0 .0
ODesdeunservidor
Mombre del dispositivo
Configuracion Ethemnet
(®) Ethamet |1 (23

Explorador de proyectos

SMTP

%a Vista estructural

..... 3, Proyecto
a, Configuracion

&g, 0:BusPLC

m, Tipos de datos derivados
E‘L Tipos de FB derivados

{3, Variables e instancias FB
-, Variables elementales

- (@, Variables derivadas

- (@, Variables DDT de dispositivos
| Variables de E/S derivadas
Instancias FB elementales

-k, Instandas FE derivadas
D, Movimiento
- {23, Comunicacion
Redes
: —*v Ethernet_1
= {3, Programas @¢———————
=]

@, Tareas

Mueva unidad de programa...

MNueva seccién...

(30, Eventos
[:.!, Eventos

Importar...

----------- D/ Tablas de anima
de ope

I Doc tacio
e B umentacion Agregar directorio de usuario...

Agregar hipervinculo...
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8- Una vez abierto asignarle el nombre “Read_var” y el lenguaje FBD.

Muevao

General | Localizacién  Condicién  Comentario

Mombre:

| Read_wvar

Lenguaje:
FBD w

5T

IL |
LD
L1984 Segmento

Proteccidan:

| Aceptar | Cancelar ||

| Awda

9- Al aceptar se abrird una nueva pestafa, en esta hacer click derecho en

Asistente de entrada FFB.

@I Proyecto
g@, Configuracidn

R -
D, Tipos de datos derivados

u Tipos de FB derivados

-3 Variables e instandies FB
‘v Variables elementaes
{8, Vel dervades

o (8, Varables DT de dosiivos

1, Vel e Efs dervats

‘J Instancias FB elementdes

t Tnstancizs FB derivadas

(3 Movimientn

@J Comunicacién

B {3, R
_}V Ethemet 1

(3, Programas

9@ Tareas

£, T

5, Lida
‘G
------ [, seneR
5@1 Fyentos

{3, e e tenprzade

DJ Eventos de Ef5
[, Tables de animacién

u Pantallas de operador

EEegar

Duplcar

= Yinculo
<+ Negacion pin

3 Sto
I Hiqueta de sato
<& Retorma

Comentario

fif Inspeccionar ventana

f
A

. églram

i iciaizer tabla de animacion

ﬁlmcia\izﬂrnueva tabla de animacian

(G
(T
Chrl+Shifts T

Propiedades..

Alt Enter
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10- En Tipo de FFB, escribir “ADDM” y aceptar.

E Asistente de entradas de funcion >
Tipo de FFE:  [4DDM |l
Instancia: | [no disporible] ~ [l
Prototipo
MNombre Tipo M2 Comentario Campo de entrada
=8 )
& N STRING 1 String containing the t...
-2y <salidass
B OUT | ADDM_TYPE 1 This is the output pin
] <entrada...
Agregar pin Eliminar pinz) Apuda en tipo

Aszistente especial .. Cancelar Apuda

11- Una vez creado el ADDM, haga lo mismo pero en este caso el tipo de
FFB se llamara “READ_VAR”.

1
ADDM
i oUTl— [N Asistente de entradas de funcisn *
Tipo de FFE: ~ |yna
Instancia; |[n0 disponible] v
Prototipo
MNombre Tipa N2 Comentario Campa de entrada
............... =5 <entradas>
: : & ADR | ANY_ARRAY_INT | 1 Address buffer given ..
& 0BJ STRING 2 Object to read "MW,
& NUM | DINT 3 Address of the first oby...
& NB INT 4 Mumber of consecutiv...
=-£F <salidas>
& RECP | ANY_ARRAY_INT | 1 Reception buffer
=-E5 <entrada...
"""""""" @ GEST | ANY_ARRAY_INT | 5 Act..Mo_report time-o...
Agregar pin Elimninar pinfz] Apuda en tipo
Asistente especial... Cancelar Apuda
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12-Luego una con la herramienta “Conexién”, una la salida (OUT) del
ADDM con la entrada (ADR) que se encuentra en el READ_VAR.

Unity Pro XL : <5in nombre>™

Fichero Edicidn Ver Servicios Herramientas Generar PLC Debug Ventana Ayuda
S2xEHS <« AR DO & £ & nEDIB® LMK
ly | i g @ Sa@—d— e w | B W K A F

1 2
1 2
ADDM e READ_WAR

—IM ouT ADR | RECP—
— B
— ML
— MB
— GEST-GEST [—

13- Se deberéa configurar el READ_VAR con los siguientes parametros:

En la entrada llamada OBJ haga 2 o _ _
doble clicky escriba: ‘%MW’ o it . :
—ADR REGP|— - : :
oM V|---||§|
—E‘-:EST—GESTI» - -
2
En la entrada llamada NUM ; P
B I
haga doble click y escriba: 457 P : :
reMW— OBl .
e
— 57 v lXIE
—GEST-GEST[—
En la entrada llamada NB haga 2 -
. . P R |
doble click y escriba: 1 R —
"YeMW— B . . .
457— HUM . . .
o=
a | )
2
En la entrada llamada GEST : = : :
' ‘ I
haga doble click y escriba: _lor mecel ) :
%MW50:4 e s . . .
1—NB . - .
T oaMwE0-4) v X =
En la salida llamada RECP haga j A _ 2 _
doble clicky escriba: | 7 e R
%MW100:1 2%MW100:1 XV
. E’HEEE,&: gEEST—GEST
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14- En la barra abrir “Herramientas” y seleccione “Ajustes del proyecto”.

Ficherc Edicién Ver Servicios Herramientas Generar PLC  Debug Ventana Ayuda
2 ==EdS ~ Explorador de proyectos Alt+1 H | =t
Iy || = & 0@ SR = <+ 3 Catdlogo de hardware Alt+2
[TE Explorador de libreria de tipos Alt+3 1
E LE i Eie S Libreria de pantallas de operador Alt+4 J
v
Bn| Re
%H Vista estructural Buscar/Reemplazar Alt+5
l, Proyecto B . -
31, Configuracién Visualizador de diagndsticos Alt+6 —1
g&, 0: BusPLC Pantalla del PLC Alt+7
-[(21, Tipos de datos deriy  Ventana de variables Ale+8
= FP"’S:IE FB _d':_;'ad_' Editor de datos Alt+9
-3, Variables e instanci
B, Variables elementz MNavegador DTM Alt+Maytisc+1
& :‘H”E'E:ES g:r:jda et Alt+ Maytsc+2 10
. ariables e d —
‘B, verisbles de E/5d{  Trending Tool
AR, Instancas PR N i parcialmente...
-k, Instancias FB deriy P
=D Movimiento Inspector de red
{23, Comunicacién
-{3l, Redes
. 2, Ethernet_1 Herramienta de auditoria de DTM... | 20|
-3, Programas
. 3, Tareas [ Gestor de libreria de tipos...
= i, MAST
e E3), Lbgica Personalizar
=), Rea
i [, Seccione Opcienes...
= Eventos
: atb PR 2justes del proyecto... 30
E [(2, Eventos de E| Ajustes de colores...
-[(31, Tablas de animacién NN

<[4, Pantallas de operador
. Documentacién

15- Una vez abierto debe ir a la seccion llamada “Variables” y ACTIVAR
“Variables de matriz representadas directamente” y “Permitir

matrices dinamicas.

Ajustes del proyecto

Etiquota de propiedad  Valor de propieda:

[=)- Ajustes del propecto

- Generales
Gestidn de menzajes generadas
Ajustes de construccidn
Guardar proyecta automaticamente al
[ atos incorporados del PLC
Diagndstico de FLC
Comportamiento del PLC
Ruta
Haora
Configuracidn

- Idiomas

B- Visualizacion de red
e igta ]

-Wista 2
-Wista 3
-ista 4
£ >

-B Importar @ Exportar

x Restablecer

Permitir cifras antepuestas r
Conjunta de caracteres Estandar
Permitir &l uzo de flanco en EBOOL =
Pernitir INT/DINT en lugar de ANY_BIT i~
Permitir extraccion de bits de INT, WORD » BYTE I

anables de matriz representadas directamente
I:ermitir matrices dindmicas [ANY ARRBAY 4] I~
Dezactivar comprobacidn de compatibilidad de tamafia de matiz [
Hahilitar explaracidn rapida para tendenciaz r
Forzar inicializacion de referencias =
Guardar peticidn de restauracidn de datos r
£ >

e
" Aplicar LCancelar Ayuda
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16- En la pestafia de légica (punto 9) se
debera crear el WRITE_VAR,
haga click derecho y seleccione
nuevamente “Asistente de entrada
FFB” y escriba “WRITE_VAR”.

Zocom

| m@% Seleccion de datos...
El - Asistente de entrada FFB...
1 ¥R Subrutina
= Minculo
— Megacién pin
=» Salto
JL: Etiqueta de salto
~F> Betorno

&2 Comentario

g lra..

& Inicializar tabla de animacisn

S Inicializar nueva tabla de animacién

La Salle

Ctrl+D
Ctrl+|

F&

F8

Ctrl+G
Ctrl+T
Ctrl+Shift+T

Propiedades... Alt+Enter
A 2 - : :
A00M READ_VAR= [N Asistente de entradas de funcién x
—{IN ouT ADR RECP —%MW100:1 . 1
9% MW— 0B . |T|pu de FFE: | ~ |m|
457—{Num —
1—{ Ml Instancia: |[n0 dizpanible] ~ |__|
%eMW50:4— GEST-GEST[—
: Praotatipo
_______________________ MNombre Tipo N2 Comentario Campo de entrada
E)-£5 <entradas>
& ADR | ANY_ARRAY_INT | 1 Address buffer given ..
& OBJ STRING 2 | Object to write: "sMW...
& NUM | DINT 3 Address of the first obj ...
& NB INT 4 Number of consecutiv...
& EMIS | ANY_ARRAY_INT | 5 Transmission buffer
£ <salidas>
....................... 5Ly <entrads..
& GEST | ANY_ARRAY_INT | & Act. No. report ime-o..
Agregar pin Eliminar pin(s] Apuda en tipo
Asiztente especial... /> Cancelar Ayuda

17- Debera crear también otro ADDM. (punto 10). Se hara la conexion entre
la salida (OUT) del ADDM con la entrada (ADR) del WRITE_VAR.

3 4
ADDM WRITE_VAR

IN ouT

ADR
NUM
NB
EMIS
GEST—GEST

18-Para programar el WRITE_VAR se debe hacer lo mismo que con el
READ_VAR pero con los siguientes valores:

3
1
WRITE_VAR

—  JADR
MW — OBl

T a—{ MUK
.. . . 1—{NB

TeMW3S 1 — EMIS

oeMW55: 4— GEST — GEST|—
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19-Para configurar los ADDM debera seguir los siguientes pasos:

=z
ADDM
‘ethernet{10.10.29.13}245— IN ouTf—

Nombre de la red

Ethernet creada al

. Numero
principio (punto4) .
IP definida establecido

para el TesysT

20- En la barra abrir la pestafia PLC, Establecer conexion..

Unity Pro XL : READ_VAR - [readvar: [MAST]]
Eﬁchero Edicion ¥er Servicios Herramientas Generar PLC Debug Ventana Ayuda

= &5 F
el & MRS | e | &8 A

Ctrl+K

Establecer direccién...

[Tl Modalidad estandar
B Modalidad de simulacién

E Vista estructural

£y Proyecto
E---£3 Configuracion

BB 01 BusPLC

(] Tipos de datos derivados

wee[Z] Tipos de FB derivados
-~y Variables e instancias FB
E - Varizbles elementales
Variables derivadas
Variables DDT de dispositivos
Variables de E/S derivadas
Instancias FB elementales

: ]
fo- - Instandas FB derivadas
] Movimiento
[l Comunicacion
-3 Redes
b @ ethernet
B~y Programas
G By Tareas
H a MAST Backup del proyecte... 4
= a Légica . _
v Utilizacién de memoria...
i e[ Secciones SR
55 Eventos
[:] Eventos de temporizador
‘[ Z] Eventosde EfS
£y Tablas de animacién
@ Tabla
] Pantallas de operador
-~ [y, Documentacién 40

La Salle

10
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21- Elegir el medio para conectarse, en este caso por Ethernet (TCPIP) y definir la
direccioén IP del PLC, luego dar en “Comprobar conexidn”, si se conecta
exitosamente damos en ACEPTAR.

Establecer direccion ? >
v PLC Sirnuladar
Ancho de banda...
Direccion Direccion
LA ~| | i 127.0.0.1 | Comprobar conexidn
|
Medios Medios
TCPIF) = [TCRIP ~] | Aceptar
MEBPLLSO . .
MEPLLISO? Parametroz de comunicacion Cancelar
MODBLUSO
TCFIP al final de la descarga Ayuda
A |UnTLwat °
~|UsSE

22- Generar el Proyecto:

Unity Pro XL : READ_VAR. - [readwvar : [MAST]]
HEichem Edicien Mer Servicios Herramientas Generar PLC Debug Ventana Ayuda

AEHS 2ap |0 & O

23-Conectarse al PLC:

i

i M| =EMOD| 78

24- Una vez conectado, transfiera el proyecto al PLC:

_—— Il M B0 78

25-Luego de transferir el proyecto, ponga a correr el proyecto.

m< () M BEM ?MW

11
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26- En Explorador de proyectos, crear una tabla de animacién haciendo
click derecho, nueva tabla de animacién.

La Salle

{33 Proyecto
-3 Configuracién
: %n 0:BusPLC Mueva tabla de animacién X
-[[7] Tipos de datos derivados )
D Tipos de FB derivados Nombre: Mddulo funcional:
£ variables e instancias FB Tabla < Minguna: w
Variables elementales Camentario:
Variables derivadas -
Variables DOT de dispositivas
Variables de E/S derivadas
Instandas FB elementales
Instandas FB derivadas
0 Movimiento Animacién de la cadena de caract liad
) c L nimacidn de la cadena de caracteres ampliada
a omumicacion Cantidad de caracteres [rango: 20-300)
B []Tahla terparal
incluir en la informacidn de carga ——
o [r]  readvar
[T Secciones SR
- . a Eventos
D Eventos de temporizador
D Eventos de E/S
~|er] Tabla
-[7] Pantallasdeopel  p.;ar
% Dy tacion -
Eliminar todo
Desvincular todo
Exportar
Importar
27-Luego en la tabla creada, debe ingresar manualmente los siguientes nombres:
- gestion
- recepcion
- %MW35
- %MWS55
(Vodfeasin ]| fozar || v £ | v £ F | @ 5 M A |2 @
MNombre - Walar Tipo - Comertario
— > =B gestion ARRAY[1. 4] OF ..
----- & gestion[1] INT
----- & gestion[2] INT
----- & gestion[3] INT
----- & gestion[4] INT
—> |- B recepcion ARRAY[1.1]OF ...
L. i recepcion[1] INT
— | b LMW3S INT
— | - LMWES INT
e
12
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28-Por ultimo haga click en la opcién “Modificacién”, y definimos en %$MW35
sobre la columna valor, los valores 0 (parar motor); 1 (Arrancar el motor) y 2
(Arrancar motor).

i Modificacian M Forzar ” EI 3 | v & K B * H -f’l ‘% [} |
Mombre - Walor Tipo - Comentario
=@ gestion ARRAY1.. 4] OF...
- 4 gestion[1] INT
- iy gestion[2] INT
- 4 gestion[3] INT
- iy gestion[4] INT
=l recepcion ARRAYT1.110F...
@ recepcion[1] INT
----- & LWMW3s INT
----- & “MW5E5 INT
..... [

13




