Schneider

NOTA DE APLICACION

(Read_Var y Write_Var)

Por: Ignacio O. Tessio

PASO 1

Iniciar Unity Pro XL:

Unity Pro XL

PASO 2

Abrir un nuevo proyecto.

Unity Pro XL

PASO 3

Selecciona el PLC que desea programar.

(En este caso es un M340 BMX P34
2020).

La

Salle

Fichero  Ver Herramientas PLC  Ayuda
S| =
i i 1
Muevo proyecto |
b,
Nuevo proyecte \ X

[ Misstrar s lss versiorss

PLC Versién QS min. Descripsion Cancelar

= Modicon M340
EMX P34 1000 02.70 CPL 340-10 Modbus A
BMX P34 2000 02.70 CPU 340-20 Modbus
BMx P34 2010 02.00 CPU 340-20 Modbus CANopen
BIMX P34 20102 0270 CPU 340-20 Modbus CANopen?
CPU 340-20 Modbus Ethemet
BMx P34 2030 02.00 CPU 340-20 Ethemet CANopen
BM P34 20302 0270 CPU 340-20 Ethemet CANopsn?
BMX PRA 0100 02.70 Adaptador de E/S remoto programable

Madicon M550

Momentum Unity

Fremim

Ouantum
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PASO 4

Una vez abierto el explorador de proyectos, vamos a la seccion llamada
“Comunicacién”, apriete boton derecho sobre la opcidn llamada “Redes” y seleccione

la opcion “Nueva red”.

-3, Comunicacién

Agregar directorio de usuario...

Agregar hipervinculo...

Luego seleccione tipo de red Ethernet y elija un nombre para dicha red (En este caso se

la llamara “Ethernet_1").
Agregar red *

Red  Comentario

Lista de redes disponibles:

|Sin seleccion ~ |

Sin seleccicn I

Aceptar Cancelar Ayuda

Una vez creada la red Ethernet, se debe establecer una direccion IP. (Depende de la

direccion IP que posea el PLC).

Seguridad mmraﬁhlPlumsejes]Ewhﬁmeﬁﬁ ]Daix#as ]

Configuracién de direocion P

(®) Configurada

Direogién [P 0 .10 .29 29
Mascara de subred 255 255 255 . 0

Direccion de pasarela a 0.0 .0

(O Desde un servidor

Hombre del dispositive

Configuracion Ethemnet

(®) Ethemet 1| Doz
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PASO 5

La  Salle

En la seccion llamada “Idgica”, con el boton derecho selecciona la opcion “Nueva

seccion”. Elija el lenguaje FBD y nombre “Read_var” a la nueva seccion creada.

PASO 6

Programas
. Tareas Nueve X
MAST
D« Légica General  Localizacién Condicién Comentario
D, Secciones SR Nombre:
{3, Eventos Read_var
: E.l, Eventos de temporizador
D’ Eventos de E/5 Lenguaje Proteccian
D, Tablas de animacion FBD ~ Ninguna ~
D, Pantallas de operador
&, Documentacion
Cancelar Aplicar Ayuda

Una vez abierto el diagrama, haga click derecho y seleccione la opcion “Asistente de

entrada FFB”.

Zoom

- | mik Seleccién de datos...

Ctrl+D
Ctrl~|

Asistente de entrada FFB...
SR Subrutina

= Vinculo F6
ok Negacién pin

< Salto
JL: Etiqueta de salto
<#> Retorno

[#2 Comentario F8

B Ira..

Ctrl+G

S Inicializar tabla de animacién Crl+T
4§ Inicializar nueva tabla de animacion Ctrl+ Shift+ T
Propiedades... Alt+Enter
En tipo de FFB iba “ADDM” leccii ACEPTAR
ntipo ae escrioa y seleccione .
ﬁ Agistente de entradas de funcién X
Tipode FFE:  [ADDM €—— v
Instancia: |[nD dizponible] v |m|
Prototipo
MNombre Tipo N2 Comentario Campo de entrada
259 <entradas>
. N STRING 1 | Sting containing the t
=-£3 <salidas>
i @ OUT |ADDM_TYPE 1 This is the output pin
g <entrada
\
Agregar pin Eliminar pin(s] \ Apuda en lipo
Asistente especial... Cancelar Ayuda
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Una vez creado el ADDM, haga lo mismo pero en este caso el tipo de FFB se llamarad
“READ_VAR”.

{ Asistente de entradas de funcién
.t d das de fi x
1 . : Tipo de FFB:  [READ VR €—— <ol
..... ADDM B Instancia |[nndispunihle] v|u|
—{m ouTi—
Protatipo
Nombre Tipo N2 Comentario Campa de entrada

=-4E3 <ertradas>

& ADR | ANY_ARRAY_INT 1 Address buffer given ..
& OBJ STRING 2 | Object to read: "% MW",..
& NUM | DINT 3 | Address of the first obj
® NB INT 4 Number of congecutiv...

o-£] ¢salidass

@ RECP | ANY_ARRAY_INT | 1 Reception buffer
=-£3 <entrada

@ GEST | ANY_ARRAY_INT |5 | Act.No.reporiime-..

LY

. . Agregar pin Eliminar pinls] \ Ayuda en tipo

Aziztente ezpecial .. Cancelar Apuda

Luego una con la herramienta “Conexion” la salida (OUT) del ADDM con la entrada
(ADR) que se encuentra en el READ_VAR.

Unity Pro XL : <Sin nombre>*

Fichero Edicion Ver Servicios Herramientas Generar PLC  Debug Ventana Ayuda
s=HS o ARE D & & & mEBEB® WL H
b e A RS - » L@ BB A F

N

1 s
3 5
ADDM T Ty READ VAR

—IM ouT AOR RECF[—
— B
— MLUM
—MB
—GEST-GEST [—
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PASO 7

Ahora deberd configurar el READ_VAR de la siguiente manera:

-En la entrada llamada OBJ haga doble
click y escriba: ‘%MW’

-En la entrada llamada NUM haga doble
click y escriba: 457

-En la entrada llamada NB haga doble
click y escriba: 1

-En la entrada llamada GEST haga doble
click y escriba: %$MW50:4

-En la salida llamada RECP haga doble
click y escriba: %MW100:1

La Salle
2
) Z
Nresoad S :
— ADR RECF[— .
CHp=a
—|"saMw v LXI=]
e :
—GEST—GESTF -
2
. _ _
N eemowe] R :
ADR RECP[— .
MW — OBl .
O
—457| X
—L-.I:hl—L:l:bl'— i
"2
) 2
T
ADR RECP— .
WM — OB .
45T— NUM .
CH=
i R
"2
: _ _
resowe® R
ADR RECP—
UMW — OBl
45T—{NUM .
1—HE .
E—'ﬁ%mwzsu:e:l X
A "2
1 : ]
________ wom | [ reaowar?]
2%MW100:1 - M
i
m&gf&— GEST—-GEST
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PASO 8

Abra en la barra de herramientas la opcion “Herramientas” y seleccione “Ajustes del

7
proyeCto . Fichero Edicién Ver Servicios Herramientas Generar PLC Debug Ventana Ayuda
o == + Explorador de prayectos Atel B 14
Ly I T S Catdlogo de hardware Alt+2
@ Explorador de libreria de tipos Alt+3
o Exp P
txplorador de proyectos Libreria de pantallas de operador Alt+4 i J
3
X o/ Re
%ﬂ Vista estructural Buscar/Reemplazar Alt+5
Proyect:
Baé“VCO"%"racﬁ“ Visualizador de diagnésticos Alt+6

~&®, 0+ Bus PLC Pantalla del PLC Alt+7
(51, Tpos de datosderiy  Ventana de variables Alt+8
[, Tipos de F& detivad, Editor de datos Alt+9
{3, variables e instanci

- i, Variables elementz Mavegador DTM Alt-Mayiisc+ 1

& oo aa]_ Mircadors et Y
B, varizbles de EfS d Trending Tool
’\‘ Instancias FB elem
#k, Instancias FB deriy
[, Movimiento

{3, Comunicacién

{4, Redes

Convertir parcialmente...

Inspector de red

- g Ethernet L Herramienta de auditoria de DTM... |20}
4, Programas
- (23, Tareas Gestor de libreria de tipos...
" &5 et

{3l Légica Personalizar

[, Secciong ~ Qpciones...

Ajustes del proyecto... 30

[(3, Eventosde E|  Ajustes de colores...

[, Tablas de animacién

|2, Pantallas de operador
Documentacion

Una vez ahi debe ir a la seccion llamada “Variables” y ACTIVAR “Variables de matriz
representadas directamente” y “Permitir matrices dindmicas (ANY_ARRAY_XXX)”.

Ajustes del proyecto ? X
=1~ Ajustes del proyecta || Permitir cifras antepuestas r
- Generales Corjunto de caracteres E sténdar
.estlon de mensa|es.g'jenerados Permitir el uzo de flanco en EBOOL i
justes de construccion -
uardar propecto automaticamente al Perriti INT/DINT en lugar de ANY_BIT v
atos incorporados del PLC Permitir extraccion de bits de INT, WORD y BYTE v
iagnistico de PLC ‘Wariables de matriz representadas directamente
Comportamiento del PLE Permitc matrices dindmicas [ANY_ARRAY <]
Desactivar comprobacidn de compatibilidad de tamafio de matriz [
Habilitar exploracidn rapida para tendencias r
Forzar inicializacidn de referencias I
= F':rogrelnma Guardar peticidn de restauracion de datos r
[=)- |diomas
Comtin
FBED
- Yisualizacidn mista
SFC
- Token multiple SFC
ST
LL3g4
- Wisualizacién de red
igta 1
Wista 2 < i
ista 3
----- Yista 4 v
£ >

-@ Irportar @ Expartar x Restablecer Aplicar LCancelar Apuda
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PASO 9

Ahora deberd crear el WRITE_VAR de la siguiente manera:

La

Haga click derecho y seleccione nuevamente “Asistente de entrada FFB” y escriba

“WRITE_VAR”.

1 2

1
ADDM

o —
457—|

1—
%MWS0:4—

2|
READ_ VAR :

ADR  RECF[—%MW100:1

oBJ
NUM

NB
GEST-GEST[—

Zoom

| mi% Seleccion de datos... Ctrl+

D

H - ¢ Asistente de entrada FFB...

Ctrl+|

) SR Subrutina

5 Vinculo F6
=} Negacion pin

< Salto

JL: Etiqueta de salto

- Retorno

#1 Comentario F&
2y lra.. Cirl+G
¥ Inicializar tabla de animacién Ctrl+T
& Inicializar nueva tabla de animacién Ctrl+Shift+T
Propiedades... Alt+Enter

Deberd crear también otro ADDM. (Pasos indicados anteriormente).

S Asistente de entradas de funcién X
Tipa de FFE: el
Instancia: |[nu disporible] v ‘_I
Pratatipo
Nombre Tipo N2 Comentario Campo de entrada
=-£5 <entradas>
@ ADR | ANY_ARRAY_INT | 1| Address buffer given
& 0Bl | STRING 2 | Object to write: "uMW..
& NUM | DINT 3 Address of the first obj..
& NE INT 4 | Number of consecttiv..
@ EMIS | ANY_ARRAY_INT | § Transmission buffer
4 «salidass
-3 <entrada...
& GEST |ANY_ARRAY_INT |6 | Act..No.rsportime-o.
Agregar pin Eliminar pin(z] J Ayuda en tipo
Asiztente especial... Cancelar Ayuda

También hard la conexion entre la salida (OUT) del ADDM con la entrada (ADR) del

WRITE_VAR. 4

3
ADDM

ouT

3

Para programar el WRITE_VAR se debe hacer lo mismo que con el READ_VAR pero con

los siguientes valores:

ADR
—COBJ
— LM
— MB
— EMIS

4
WRITE_VAR

— GEST-GEST|—

WRITE_VAR *
—  ADR
eV — CEBJ
Td— HUK
.. . . i1—NE
SeMWWIS 1— EMIS
e MVE5 4— GEST — GEST[—

Salle
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PASO 10

Para configurar los ADDM deberd sequir los siguientes pasos:

ADDM
Nombre de la red

‘ethernet{10.10.29.13}248—IN QuT —

Ethernet creada al

principio «—

IP definida
para el TesysT

Numero
establecido

PASO 11

Establezca una direccion para conectarse con el PLC.

[ Unity Pro XL : READ_VAR - [readvar : [MAST]]

%g| Fichero Edicién Ver Servicios Hemamientss Generar BLC Debug Ventana Ayuda

Bl g Ay

. AEEE £ & 7 Conectar Ctrl+K
Establecer direccién...

Modo de conexion S T T e
[ Modalidad estandar

(en este caso TCPIP)

Bl Modalidad de simulacién

g vista estructural

3 Proyecto
3 configuracién
Tp 0:BusPLC
[ Tipos de datos derivados
[ Tipos de FB derivados
£ Variables e instancias FB
©  Variables elementales
@ variables derivadas
@ Variables DDT de dispositvos
0 variables de /S derivadas
4 Instencias FB elementales
4B Instencias FB derivadas
(2] Movimiento
£y Comunicacién

EpeEy Redes
IPdel PLC | ||| - T <bernet
3 Programas
oy Tareas
By MAST Backup del proyecto... 4
2y Légica
readvar Utilizacion de memoria...
() Seccones SR
€3 Eventos
(3 Eventos de temporizador
() EventosdeEfS
£ Tablas de animacién
Tabla
(1 Pantallas de operador
[, Documentacion 40

Hstablecer diregcion 7 >

v PLC Simuladaor

Ancho de banda...
Direccidn Direccion
[10.10.29.24 | [ [127.0.01 ~| [
Fedios Medios

Ly TCPIF ~| [TCPIP ~| | Aceptar

| Comprobar conexion

Farametros de comunicacidn Parametros de comunicacidn Cancelar

Adaptacion automatica de la welocidad al final de la descarga Ayuda
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PASO 12

Genere el proyecto
Unity Pro XL : READ_VAR - [readvar : [MAST]]

Hfichem Edicién Mer Servicios Herramientas Generar PLC  Debug Ventana Ayuda
AEES A E D & B aEOB @

/

PASO 13
Conectese al PLC /
A1l ME BEDO %M

Una vez conectado, transfiera el proyecto al PLC

T~ il M| mEm 2w

Luego de transferir el proyecto, ponga a correr el proyecto.

il ME&: =BEO| 7K
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PASO 14

Cree una tabla de animacion haciendo click derecho

Configuracion

B 0 :BusPLC

Tipos de datos derivados

Tipos de FB derivados

Variables e instancias FB

& Variables elementales

@ Variables derivadas
Variables DOT de dispositivos

B variables de E/S derivadas

& Instancias FB elementales

- Instandas FB derivadas

Movimiento

Comunicacién

£5 Redes
B @ ethernet

Programas

D Secciones SR

() Eventos de temporizador
) EventosdeEfs

La  Salle

MNueva tabla de animacién X
Marmbre: Miédulo funcional:

Tahla | | <Minguno> ~
Caomentario;

Arimacion de la cadena de caracteres ampliada
Cantidad de caracteres [ratiga: 20-300)

[ Tabla temporal

imeluir en la informacion de carga

I Aceptar I | Cancelar

2] pantallas de opel Pegar

[rai— &' Dy tacién

3 Ebse " o MNueva tabla de animacidn
abla

Eliminar todo

Desvincular tedo

Exportar

Importar

Luego en la tabla creada, debe ingresar manualmente los siguientes nombres:

| Modificacidn || Eorzar |‘ E ) ‘ b & K B s M # |% |

Nombre - Valor Tipo - Comentario

- gestion ——— |5 W geston ARRAY[1..4] OF...
I @ gestion[1] INT
----- & gestion[?] INT
----- & gestion[3] INT
----- & gestion[4] INT

- recepcién —> - 0 recepecion ARRAY[1.1] OF .
- i recepcion[1] INT
- %MW35 —» @ W35 INT
- %MWS55 —p W LMWED INT

..... [
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La  Salle

Luego haga click en la opcion “Modificacion” e inserte en la fila de %MW35, sobre la
columna “VALOR”, los valores 0,1 o 2 dependiendo si quiere parar el motor (0), o quiera

que gire (1y 2).

\

| Modifizacian || Earzar || R | L T H £ M M |% [iT] |
Mombre - Walor Tipo - Comentario
= @ gestion ARRAYT1. 4] OF...
----- & gestion[1] INT
----- & gestion[?] INT
----- & gestion[3] INT
----- & gestion[4] INT
=B recepcion ARRAYI1.1]OF...
4 recepcion][1] INT
----- & LMW3s INT
----- & LMW5ES INT
..... [




