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EJERCICIO 10S-CANNIG

Funcion Read_Var y Write_Var en Unity Pro XL en funcién con un TesysT

PASO 1

Iniciar el Unity Pro XL.

5B

Unity Pro X

PASO 2
Abrir nuevo proyecto donde vamos a Unity Pro XL
trabajar. Fichero Ver Herramientas PLC Ayuda
B eSS 371.3-ﬁ|'ﬁ<‘# 7.|
PASO 3

Seleccionar el PLC con el que vamos a trabajar y programar. Conectandolo al switch el cual estard
conectado a nuestro computador. Luego conectar y traer el proyecto desde el PLC hacia nuestro
programa. De la soguiente manera:

s Do L OREERT)
Conectar

s (R0 T o @

- Recibir el proyecto del PLC ' $| Transferir el prayecto desde un PLC




Schneider La A Salle

San Martin

De esta manera nos deberd quedar los médulos en los cuales se verd el PLC y los mddulos que
vayamos a programa. En este caso serd el MODICON TSX Premiun PSY2600 y el TSX ETY5103

T Bus X Lo O]

Bus: | o TS+ P57 3040 02ED w

PASO 4

En este paso configuraremos los datos basicos del PLC.

Al confirmar el tipo de PLC, se nos abrira el “explorador de proyectos”. Alli nos dirigiremos a la
solapa “comunicacién”, y se nos desplazara otra carpeta llamada “redes”, le damos “click” derecho

y creamos una nueva Red.

-3, Comunicacién

Redge

Agregar directoric de usuario...

Agregar hipervinculo...

Ahora se nos abrird una ventana donde seleccionaremos el tipo de red Ethernet y la nombraremos
como queramos aunque ya tiene un nombre predeterminado.
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Agregar red
Red  Comentario

Lista de redes disponibles:

| Ethemet

Cambiar nombre:

| Ethemet_1

Una vez creada la Red Ethernet, deberemos establecer la direccidn IP, que dependera del PLC.

Seguridsd  Configuracion IP Imm IE:;ﬂctaciéndeEl'E I[)ﬂm#ﬂ: ]
Configuracitn de direcoion [P
@Cnnﬁgumda
Direccion P | 10 . 10 . 29 . 13 |
Mascara de subred | 255 . 255 . 255 . b |
Direccion de pasarela | o .0 .0 .0 |
OD&ﬁd&unsewidar
Configuracion Ethernst
(@) Ethamat I (2.3
Utiidades del médul Habilitamos la Exploracién de E/S que es la funcién ios-
sl ~ | Exploracién de E'S canning.

Diatos giobales
Servidor de direccion
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Para poder utilizar modo vamos a cargar los siguientes valores en la tabla.
HAreas LMW del maestro
Ref. delect Ref. da e
De (110 = a (110 a 120 Dka]uedewntmldelequipo{%MWh:de a Paso de velooidad de
Periféricos explorados
_ |Timeoutde | Vielocidad | .o Ref. ] Escribir | Ref. Dispositive
o, Nombre del 1D de Sintaxis tado de N Leer Ultimo valor ; . Escribi
Direccidn IP | ;. bositivo unidad | Esclave h;ﬁmal mp[.::E mm :&:vﬂh longitud {Entrada) mm it Inngilm: d’ﬂ
1 ¢ wnmn 'y T indice |ng 1500 100 AMWIID 457 Mantener Gitmo |y, || MWT2RP 704
™ ) 5 : 5 : I
3 &l el [J
1 0 » (

CUADRO ROJO: Aqui ponemos la direccion IP del esclavo la cual en este caso es la de nuestro TSYS.

CUADRO AZUL: Le asignamos un valor que queramos al objeto de lectura.

CUADRO ROSA'Y CUADRO MARRON: Le asignamos un modo y una magnitud de lectura.

PASO 6

En este paso lo que hacemos es
configurar unos parametros para
conectarnos al PLC. En direccidn,

escribiremos la IP del PLC. Y en medios

elegiremos “TCPIP”.

Establecer direccian
v PLC

Direccidn

| 1010

M edioz

5 Herramientas Generar PLC Debug Ventana Ayuda

By

rivados
dos

cias FB
rtales

das

= dispositivos
derivadas
smentales
rivadas

7es SR

temnorizador

Sirnuladar

Direccion

Conectar

Ctrl+K

Establecer direccién...

[l Modalidad estandar
B Modalidad de simulacitn

Comparar..,

FE

T royecto a PLC Cirl+L
0T r proyecto desde PLC Ctrl+Maytisc+L
Transferir el proyecto del PLC primario al PLC Standby
G s del PLC al fichero
Ri del archivo al PLC
afety/Mantenimiento Ctrl+Mayiis+M
/Detener Ctrl+R

ar informacion de Upload

ar valores de inic. con valores actuales

s valores locales de inicio con los valores de inicio del PLC.

Backup del proyecto...

Utilizacién de memoria...

Cf5tateRamEditor

TEIT

|12?.n.n.1

b edioz

S

|TEF'IF'

| |TEF'IF'

> |

Farametros de comunicacion

Adaptacion automatica de la velocidad

Farametros de comunicacion

al final de la dezcarga

s

Ancho de banda...

Comprobar conesion

Aceptar

Cancelar

Ayuda
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PASO 7

Como paso doce generaremos el proyecto.

Herramientas Generar PLC  Debug ‘I.I'Eﬂta; FAyuda

PASO 8

Nos conectaremos al PLC .

iSma DT |@almam|iee]

PASO 9

Luego de conectarnos, lo que sigue es transferir el proyecto al PLC.

(% m|ere @ 2em|ite

PASO 10

Ponemos a correr el proyecto.

EEL R LY ]

La/< Salle

San Martin



ch'}ﬁis!ﬁt La / Salle

San Martin

PASO 11

Nos dirigimos nuevamente al explorador de proyectos, hacemos click derecho en la solapa de
“tablas de animacion” creamos una nueva tabla de animacién y le ponemos el nombre que

4, LYW US Lpo / | || |

Tahla.s.

queramos.

- de animacicp i Mueva tabla de animacion x
C‘!’ Pantallas de operad Mueva tabla de animacion
-|§, Documentacisn A i
Marnbre: Madulo funcional
|Tabl.ﬂ <Minguno ~
Comentario:
Exportar
Impaortar

Animacian de la cadena de caracteres ampliada

g sgagdiscl o Cantidad de caracteres 100 [rango: 20-300)
Agregar hipervinculo...

[] T abla tempuoral

incziuir en la informacian de carga
Aceptar Cancelar

PASO 12

Con la tabla ya creada ahora lo que haremos es ingresar los siguientes nombres:

[#] Tabla
i 2 ®
Mombre - Walor Tipo - Comentario
& LMW110 INT
O EMWI0 INT
- | |
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PASO 13

Como ultimo paso lo que realizaremos es ir a “modificacion” y escribiremos en la fila de %MW 120,
en la columna de “valor”, los valores 0, 1 y 2 segun la funcidn que le quiera dar al motor, si pararlo
(0), o que gire (1 y2).



